“La creativita e contagiosa. Trasmettila.”
A. Einstein

STEM 0 STEAM!



https://www.frasicelebri.it/argomento/creativit%C3%A0/
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SCIENCE

CENN STORICL i7 mre

TECHNOLOGY

I termine STEM ha iniziato ad b S‘F‘EM

acquisire una sua identita circa 11

anni fa, nel 2006, con lo scopo di ENG'NEER'NG
definire una nuova formula per
affrontare la scarsa preparazione MATHEMATICS

deqli studenti ai nuovi lavori ad alto
contenuto tecnologico che si
iniziavano a intravedere
all’orizzonte.
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Cio che differenzia lo studio delle
STEM dalla scienza tradizionale e
dalla matematica € il differente
approccio. Viene mostrato agli
studenti come il metodo
scientifico possa essere applicato
alla vita quotidiana. Le STEM
consentono di insegnare agli
studenti il pensiero
computazionale concentrandosi
sulle applicazioni del mondo reale
in un’ottica di problem solving.

NON SOL0 DISCIPLINE. . .
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. STIQM =
STZ@M A Science & Technology
A Framework interpreted through
for Teaching Across Engineering & the Arts,

the Disciplines all based in
Mathematical elements.

STEAM - idea del 2007 di Georgette Gonieh
Yakman, con il fine di promuovere e ey
integrare il design e 'arte nei campi STEM, / N
inserendo al loro interno la “A” di ARTE, in b G
senso ampio.

€.2006-2011 6. Yakman

RAFFAELLO
FORMAZIONE


http://en.wikipedia.org/wiki/Georgette_Yakman
http://en.wikipedia.org/wiki/Georgette_Yakman

“La vera innovazione che nasce dalla combinazione della mente di uno scienziato
o di un tecnico con quella di un artista o di un designer”

Uno scienziato, un matematico o un designer € un pensatore creativo e
innovativo che risolve i problemi, e includere le Arti in STEM aiuterebbe a
stimolare proprio il pensiero creativo, |la soluzione dei problemi e il pensiero
innovativo.
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STEM 0 STEAM?

| sostenitori della "A" invece,

| critici affermano che , _
Vinserimento  del’ARTE sostengono che .I ARTE sia
un elemento di maggiore

nelle. discipline STEM stimolo, necessario alla
faccia perdere enfasi sul creativita.

focus riguardante gl
argomenti tecnici.

www.menti.com
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http://www.menti.com

NEW VISION FOR EDUCATION UNLOCKING THE POTENTIAL OF TECHNOLOGY - 2015 -
WORLD ECONOMIC FORUM

21st-Century Skills

A W

Foundational Literacies Competencies Character Qualities
How students apply core skills How students approach How students approach
to everyday tasks complex challenges their changing environment

11. Curiosity

7. Critical thinkiny
@ pmblem—s!‘owingg’

8. Creativity 12. Initiative

13. Persistence/
grit

14. Adaptability

e 9. Communication

10. Collaboration

15. Leadership

16. Social and cutltural
awareness
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http://www3.weforum.org/docs/WEFUSA_NewVisionforEducation_Report2015.pdf

INTELLIGENZE MULTIPLE

Le STEAM sono di supporto al
coinvolgimento anche di coloro che
si sentono piu distanti da questi
argomenti. Questo perche l'arte offre
nuove vie di divertimento e
possibilita ludiche.

Discernere |
suoni, il loro

passo, il tono, il
ritmo e il timbro

Qualificare le

e Ccose, facendo

=1 ipotesi @
LE TIPOLOGIE DI 1 dimostrandole

_ INTELLIGENZE S

e logica

Monitoraggio
delle domande
sul perché si

Coordinare la mente Sentire i sentimenti
con il corpo e le motivazioni delle vive e perché si
persone muore

cinestesia
corporea interpersonale esistenziale
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E IL TINKERING!

Il termine Tinkering e stato
sviluppato dall’Exploratorium di San
Francisco a partire da esperienze e
ricerche del MIT ed €& una nuova
metodologia educativa per
I'apprendimento in STEM con un forte
potenziale per lo sviluppo di
innovazione, creativita e
motivazione. Oggi viene considerata
come una modalita molto efficace nel
coinvolgere persone con diversi livelli
di esperienza e interesse
nell’esplorazione di concetti, pratiche e
fenomeni legati alla scienza.
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RICERCA

SPERIMENTA-

y(OPRE

[ROVA  SOLUZIONT AT PROBLEMI
CONCRETLZZANDO LE PROPRIE IDEE
COSTRUTSCE LE SUE CONOSCENZE

-~

L PROTAGONISTA
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DIVENTA FACLLITATORE DELL’APPRENDIMENTO AFFIANCANDO G6LI
ALUNNI  (HE  [AVORERANNO IN  GRUPPO IN  ATTIVITA
LABORATORIALL.

SUPPORTA NEL MOMENTO DI DIFFICOLTA £D ESIMERST DA 0GNI

6IUDLZID.
LANCIA LA SFIDA, E SPTEGA LO SCOPO DELL'ATTIVIA,

PONE LE GIUSTE DOMANDE PER FAR RIFLETTERE T BAMBINI E
GUIDARLL  NELL'ANALIST  DELLERRORE  QUANDO  PERCEPITO
DALL"ALUNNO.

NON DEVE CORREGGERE MAL, DEVE LIMITARST AD OSSERVARE £ FAR
RIFLETTERE 1L BAMBINO.
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['AULA DEVE ESSERE DESTRUTTURATA, INFORMALE € MOBIL
LABORATORT CON BANCHT GRANDT PER CONSENTIRE AGLT ALUNNI i
GESTIRE ANCHE ARTEFATTL DT GROSST VOLUMI

['AMBIENTE DEVE ESSERE TL PTU_ACCOGLLENTE POSSTBILE COSI DA
FA(HUAR [ APPRENDTMENTO NATURALE

GLLALUNNT DEVONO AVERE ADISPOSTZTONE TUTTI GLL ATTREZZT £
STRUMENTT NECESSART ALLA SPERTMENTAZTONE DELLE PTU SVARTATE
ATTIVITA.
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ESEMPIO DI ATTIVITA


https://www.inviaggioconpepe.it/2017/06/13/attivita-tinkering-la-macchinina-pepe/

